
レッツ トライ！ プログラミング（３年）グループワークシート① 

   月   日    はん  
 

１ 部
ぶ

品
ひ ん

・きろく係
がかり

 

 
名まえ 

２ タブレット係
がかり

 

 
名まえ 

３ 組み立て・そうさ係
がかり

 

 
名まえ 

探
た ん

査
さ

機
き

 マイロの惑
わく

星
せい

たんけん！ ミッション① 

１ スタートを 出
しゅっ

発
ぱつ

して、宇
う

宙
ちゅう

を旅
りょ

行
こう

して、 

ゴールの地
ち

球
きゅう

でとまる。 
 

【メモ】 

           

           

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

【ミッション かいけつ！】 

           

せつめい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

計
け い

画
か く

 

改
か い

善
ぜ ん

 検
け ん

証
し ょ う

 

実
じ つ

行
こ う
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１ 部
ぶ

品
ひ ん

・きろく係
がかり

 

 
名まえ 

２ タブレット係
がかり

 

 
名まえ 

３ 組み立て・そうさ係
がかり

 

 
名まえ 

探
た ん

査
さ

機
き

 マイロの惑
わく

星
せい

たんけん！ ミッション② 

１ 赤いライトをつけて、スタートを 出
しゅっ

発
ぱつ

する。 

２ 太
たい

陽
よう

についたら青いライトをつけて、3 秒
びょう

間
かん

とまる。 

３ そして、地
ち

球
きゅう

にゴールする。 
 

【メモ】 

           

           

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

【ミッション かいけつ！】 

           

せつめい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

計
け い

画
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改
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善
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 検
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証
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ぶ

品
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・きろく係
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名まえ 

２ タブレット係
がかり

 

 
名まえ 

３ 組み立て・そうさ係
がかり

 

 
名まえ 

探
た ん

査
さ

機
き

 マイロの惑
わく

星
せい

たんけん！ミッション③ 
１ モーションセンサーに手をかざしたら、 

スタートを 出
しゅっ

発
ぱつ

する。 

２ 太
たい

陽
よう

についてら、音をならし、3 秒
びょう

間
かん

とまる。 

３ 土
ど

星
せい

のあたりまでバックして、また、音をならす。 

４ そして、地
ち

球
きゅう

にゴールして、また、音をならす。 
 

【メモ】 

           

           

 

           

           

 

           

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

計
け い

画
か く

 

改
か い

善
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【ミッション かいけつ！】 

           

           

せつめい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


